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Skrub tilbage til Video #4
kokkenet

Tema Formal
Konsdiskrimination og hardt Formalet med denne video og tilherende ovelse er at fa
sprog i gaming eleverne til at diskutere hardt sprog og diskrimination i

gaming, og at fa dem til at reflektere over, hvorfor piger
og drenge nogle gange behandles forskelligt i
gamingmiljoer.

Faglig introduktion til temaet

Rigtig mange unge spiller computerspil. Det bliver brugt til bade at slappe af, hygge med
venner, dyrke en interesse eller fa nye oplevelser. Langt de fleste unge foretraekker, at
oplevelser i spillene deles med andre, men specielt for piger opstar der en lang raekke
udfordringer, nar spillene bliver sociale. Mange piger og kvinder oplever, at for dem fyldes
spillenes chat- og snakkesystemer med seksualiserede jokes, trusler og kommentarer, og
at de ofte demmes ude af et spil allerede inden det saettes i gang, blot fordi de ikke er
mand. Langt de fleste spillere er sociale og vil altid gerne made andre nye spillere - uanset
kan - men en lille kerne forpester miljoet for kvindelige gamere, hvilket kan bidrage til at
afskraekke og afholde piger helt fra at game. En af konsekvenserne ved dette kan veere, at
piger generelt afholder sig fra alt det digitale og tekniske i skolelivet, og senere pa de
videregaende uddannelser, hvilket fastholder en skaevvidring af kensfordelingen pa netop
disse uddannelser og senere arbejdspladser. Det er vigtigt, at vi tager spil og dets miljo
serigst, for bade deres og for demokratiets skyld, for det er i spil, at mange bern og unge for
forste gang meder de digitale verdeners uendelighed og fascineres af dem.

Tidsramme, udstyr og O@.
forberedelse til ovelsen

e Videoen med tilhgrende ovelse og spergsmal tager cirka én lektion.
e En projektor eller et smartboard til at vise videoen.

e Print pa forhand arket med ord til hver elev, som skal klippes ud.
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Fremgangsmade og ogvelse

Fortael eleverne, at det i dag skal Beskrivelse af videoen

handle om tonen i computerspil, og

| videoen fortaeller streameren Marie Watson om,

hvordan det kan opleves at veere hvordan hun oplever at vaere kvindelig gamer og

kvindelig gamer

streamer.. Hun oplever, at hun far mange harde
kommentarer med pa vejen, fordi hun har et
andet kan end hovedparten af de folk, der spiller

Start med at se videoen computer. Ofte har kommentarerne noget med
(2:23 minutter) hendes kon at gere. Hun kan for eksempel fa at

vide, at hun skal ga tilbage i kekkenet, eller at hun
ikke er god nok til at game, fordi hun er en pige.

Pa grund af den slags kommentarer kan man blive fristet til at gemme sig, fortaeller Marie, menii
virkeligheden ber man gore det modsatte, siger hun, og det er en af grundene til, at Marie
streamer og deler hendes spiloplevelser med andre. For hende er det vigtigt at vise, at piger og
kvinder ogsa kan spille computer, og at det ikke er i orden at nedgere andre pa grund af kan

eller seksualitet.

Lav en kort opsamling med eleverne, nar | har set videoen. Hvad taenker de umiddelbart om
det, de har set? Kan de genkende, at piger oftere far harde kommentarer og beskeder i
computerspil, og at folk ogsa kan finde pa at kalde hinanden “basserev’, “gay” eller lignende,

nar de spiller sammen eller generelt er sammen online?

Ovelse

Sprogbsrometare

| ovelsen skal eleverne plotte ord ind pa et barometer, som du finder vedlagt som bilag

sammen med en raekke forslag til ord eller saetninger, som kan placeres pa barometeret. Det
kan for eksempel vaere udsagn som “Kom igen”, “Fuck af”, “Hvad laver du?!", “Noob",

‘Krudtugle’, “Gay”, “Du spiller som en pige”.

e Inden gvelsen:
Tal med eleverne om, hvad ordene og saetningerne betyder.

Ordene eller seetninger skal klippes ud, sa de kan placeres individuelt pa barometeret.

Imens kan du tegne barometeret pa tavlen.

e Under ovelsen:
For hvert ord eller saetning skal eleverne sammen tage stilling til, om det er over graensen

ved at placere det pa barometret. Nar de har brugt alle ord, kan du bede eleverne selv finde
pa ord eller saetninger, som kan vaere ok at bruge, hvis man vil fortaelle de andre, at de skal

gere det lidt bedre eller bare gerne vil skabe et godt spilmilje.
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e Huvislvilgore lidt ekstra ud af @velsen, kan eleverne ogsa fa til opgave at lave deres
egne emaojis, som skal markere punkter pa barometeret. En glad emaji kan for
eksempel markere, at det er en god made at tale med hinanden pa, mens en vred

emoji kan markere, at noget er over stregen.

Refleksion over ovelsen

Nar ovelsen er feerdig, kan der stilles generelle spargsmal til klassen.

- Erderforskel pa, hvordan vi taler med hinanden, nar vi spiller computer eller skriver
pa sociale medier, og nar vi er sammen ansigt til ansigt, som vi for eksempel er her i
klassen?

- Huvisja, hvorfor er det mon sadan?

- Hvorfor tror | seerligt, at det er piger, der bliver talt grimt til?

- Hvad er det bedste, man kan gere, hvis man oplever, at nogen skriver grimt til en selv

eller andre?

Afrunding pa timen

Rund undervisningen af med at samle op pa det, | er kommet frem til. Du kan eventuelt sperge
eleverne, om der er nogle, der har lyst til at prove nogle af de gode rad af, som | er kommet
frem til. Naeste gang kan | tale om, hvorvidt det har hjulpet eller ej.



